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MOKYMU TIKSLAS

suteikti besimokantiems pagrindiniy

grafinio dizaino ziniy, jgyti praktinius gebéjimus
braizyti, redaguoti, transformuoti dvimates grafikos
modelius.

LEKTORE
Vilma Riskeviciené. MRU SUduvos akademijos vadybos,
finansy ir IT instituto lektore.

Vektorinés grafikos programa CorelDraw yra greitas ir
efektyvus budas spausdinti ant jvairiy

pavirsiy. Si mokymo programa skirta ugdyti kGrybiskumg,
jgyti kompiuterinés grafikos jgudziy ir

iSmokti naudotis vektorinés grafikos programa CorelDraw.
Programos forma — kontaktinis mokymas kompiuteriy
klaséje, STEAM klaséje. Programos frukmeé —

40 val., i§ jy — 30 kontaktineés, 10 — savarankisko darbo).
Mokymuy dalyviai susipazins su vizualinés

raiskos principais, jgis spalvy derinimo pagrindy, taikant
kompozicijos taisykles komponuos grafinio

dizaino elementus, iSmoks modelivoti dvimacius brézinius,
gebés parengti nesudetingus projektus

lazeriui, ploteriui, termopresui.

MOKYMUY TURINYS

Vektorine ir taskine grafika, spalvy modeliai. Vektorines ir
taskinés grafikos privalumai ir trokumai,

Spalvy taikymas, spalvy modeliai CMYK, RGB, PANTONE,
HSB, LAB, Grayscale

Programos CorelDraw aplinka. Darbo aplinka, jrankiai,
puslapio nustatymas ir pagalbinés linijos,

mastelio keitimas, perziura.

Pagrindiniai elementai. Geometriniy figury braizymas,
piesimo jrankiai, uzpildymas spalva, maketo

rengimas: grafiniy objekty zyméjimas, pazymety objekty
redagavimas



DEL MOKYMUY REGISTRACIJOS,
AR ISKILUS KLAUSIMAMS KREIPTIS:

KURSAI@MRUNI.EU

Objekty tvarkymas. Objekty iSlygiavimas, tikslios
transformacijos, objekty komponavimas(weld,
intersect, combine, trim).

Tekstas dokumente. Teksto ir grafikos importavimas, teksto ir
grafikos derinimas.

SpecialUs efektai. Efektai lens, extrude, blend, envelope,
perspective.

Maketo parengimas ir pjaustymas ir /arba graviravimas
lazeriu. Sumaketuojamas brézinys, kuris

lazerio pagalba ispjaustomas.

Maketo parengimas, perkélimas ant termoplévelés ir
atspausdinimas. Parengiamas brézinys, kuris
naudojant sublimacijg yra perkeliamas ant pasirinkto
tekstilés ar keramikos produkto.

PROGRAMOS UZDAVINIAI

= Susipazinti su kompiuterinés grafikos tipais ir kompozicijos
principais;

= ISmokti dirbti su vektorinés grafikos programa CorelDraw;

= Parengti maketus, skirtus lazerinei jrangai, bei
sublimacinei spaudai.

KOMPETENCIJOS, KURIAS |GIS MOKYMU DALYVIAI
Matematiné kompetencija ir gamtos moksly, technologijy ir
inzinerijos kompetencija; skaitmeniné

kompetencija; asmening, socialiné ir mokymaosi mokytis
kompetencija.

Profesinés kompetencijos: braizyti brézinius CorelDraw
pagalba, parengti maketus pjaustymui,

ploteriavimui, termopresui.

» DALYVIAMS ISDUODAMI KVALIFIKACIJOS PAZYMEJIMAL.



