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PROGRAMAVIMO PAGRINDAI
+PROGRAMUOTI GALI VISI*

TRUKME: 40 AKAD. VAL.:

Zengiant i ketvirtosios | penktgjg pramonés

revoliucijg, programavimas tampa ne

svarbia, bet butina gyvenimo dalis, siekiant neatsilikti
informacijos analizéje ir srauty valdyme. Nepaisant to, kad
ugdymo jstaigos nuolat ruosia IT specialistus, jy poreikis
nuolat auga. Sivolaikingje informacinéje visuomengéje
kiekvienas asmuo turi turéti ne tik bendrg supratimg apie
informacines technologijas, bet ir turéti programavimo
pradmenis. Programavimas skatina korybiskumg, lavina
problemy sprendimo jgudzius, padeda sudetingas uzduotis
iSskaidyti j mazesnes ir daug lengviau jveikiamas. Nepaisant
tiesioginiy programos rezultaty, siekiaome suburti ir dalyviy
virtualig bendruomene, kurioje jvairaus amziaus ir patirties
Zzmoneés dalinsis patirtimi, galés uzmegzti naujus kontaktus.
~Programuoti gali visil" teikiama nuotoliniu sinchroniniu
budu, todél dalyviai galés jungtis iS patogios vietos sutartu
laiku, gyvai sureaguoti ir uzduoti rupimus klausimus. Sukurta
virtuali  mokymosi aplinka  padeés dalyviams  siekfi
programavimo ziniy ir atlikti uzduotis jiems patogiu laiku ir
tempu.

MOKYMUY TIKSLAS

Suteikti pagrindines programavimo Zzinias ir jgudzius
pradedantiesiems, neturintiems jokiy ankstesniy ziniy Sioje
srityje, ugdyti gebéjimqg pastebéti visuomenéje
pasikartojancius veiksmus ir taisykles, kurti paprastus
algoritmus bei suprasti programavimo pagrindus per
vizualias ir intuityvias priemones.

UZDAVINIAI

VvV  Supazindinti dalyvius su pagrindinémis
programavimo sgvokomis (kintamieiji, ciklai, sqlygos,
funkcijos).

VvV Paaiskinti, kaip programavimas yra naudojamas
kasdieniame gyvenime ir kokig verte jis suteikia.

Vv Sukurti zaismingas ir interaktyvias programas
naudojant pagrindinius programavimo principus.



Vv I8spresti kasdienius gyvenimo uzdavinius naudojant
Scratch programavimo aplinkg.

VvV ISspresti kasdienius gyvenimo uzdavinius naudojant
Python programavimo kalbg;

VvV Ugdyti dalyviy kurybiskumg, suteikiant galimybes kurti
savo projektus ir eksperimentuoti su naujomis
idéjomis Scratch ir Python aplinkose.

Vv Skatinti dalyviy bendradarbiavimg ir mokymasi

vieniem:s i$ kity, dalijantis ziniomis ir patirtimi.

VvV  Parengtiir pristatyti baigiamaqjj projektg naudojant
pasirinktg programavimo aplinkg ar kalbq.

TEMU IR TURINIO APRASYMAS

* lvadas j programavimg

* Scratch aplinkos pazinimas

* Kintamieji ir jy naudojimas

e Judéjimo ir iSvaizdos komandos

* Salygos ir sprendimy prieémimas

* Ciklai ir pakartojimai

* lvadas j Python

* Kintamieji ir duomeny fipai Python

* Salygos ir sprendimy prieémimas Python
 Ciklai Python

* Funkcijos Python

 Sqgrasai ir jy naudojimas Python

* Duomeny rinkimas ir saugojimas Python
* Python ir Scratch projekty integracija

* Baigiamasis projektas

KOMPETENCIJOS, KURIAS |GIS MOKYMUY DALYVIALI .

Numatomi rezultatai: Dalyviai susipazins su pagrindinémis
programavimo sgvokomis, supras programavimo verte
kasdieniame gyvenime, sukurs interaktyvias programas,
iSspres uzdavinius, ugdys kurybiskumq ir bendradarbiavima,
bei parengs baigiamajj projektq.

Ugdomos kompetencijos: rastingumo, daugiakalbystés,
matematiné, gamtos moksly, technologijy ir inzinerijos,
skaitmeniné, asmeniné, socialiné ir mokymosi mokyftis,
verslumo, kultGrinio sgmoningumo ir raiskos kompetencijos.
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